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Thème	
  :	
  	
   ESSAIS,	
  COMPAGNONS	
  et	
  ENNEMIS.	
  Le	
  héros	
  est	
  testé	
  et	
  trie	
  les	
  allégeances	
  dans	
  le	
  Monde	
  
Spécial.	
  

Concepts	
  clés:	
   Danaée,	
  fille	
  d’Akrisios	
  a	
  été	
  enfermée	
  dans	
  une	
  chambre	
  de	
  bronze	
  par	
  son	
  père,	
  où	
  elle	
  a	
  été	
  
imprégnée	
  par	
  Zeus.	
  C’est	
  ainsi	
  que	
  Persée	
  naît	
  dans	
  le	
  secret.	
  Akrisios	
  mit	
  Danaée	
  et	
  Persée	
  
dans	
  un	
  coffre	
  et	
  les	
  jetta	
  à	
  la	
  mer	
  où	
  ils	
  s’échoueront	
  en	
  tout	
  sécurité	
  sur	
  l’île	
  de	
  Seriphos.	
  
Plus	
  tard,	
  quand	
  Persée	
  aura	
  grandit,	
  le	
  roi	
  Polydecte	
  lui	
  commandera	
  de	
  ramener	
  la	
  tête	
  de	
  
Medusa.	
  Avec	
  l'aide	
  des	
  dieux,	
  Persée	
  a	
  d'abord	
  obtenu	
  une	
  barre	
  invisible,	
  une	
  épée	
  magique,	
  et	
  
des	
  sandales	
  ailées.	
  Il	
  a	
  ensuite	
  volé	
  l'œil	
  unique	
  de	
  Grées,	
  trois	
  sorcières	
  anciennes,	
  qui	
  lui	
  ont	
  dit	
  
où	
  trouver	
  les	
  Gorgones.	
  Le	
  héros	
  approcha	
  Medusa	
  alors	
  qu’elle	
  dormait	
  et	
  l’a	
  décapité,	
  avec	
  le	
  
regard	
  détourné	
  pour	
  éviter	
  son	
  visage	
  pétrifiant.	
  Sur	
  son	
  chemin	
  du	
  retour	
  vers	
  la	
  Grèce,	
  il	
  
aperçut	
  la	
  princesse	
  Andromède	
  enchaînée	
  aux	
  rochers	
  comme	
  une	
  offrande	
  à	
  un	
  monstre	
  marin.	
  
Persée	
  tua	
  le	
  monstre,	
  sauva	
  la	
  jeune	
  fille	
  et	
  la	
  ramena	
  en	
  Grèce	
  comme	
  son	
  épouse.	
  Sur	
  
Seriphos,	
  il	
  transforma	
  le	
  roi	
  Polydecte	
  en	
  pierre	
  et	
  se	
  rendit	
  ensuite	
  au	
  royaume	
  de	
  son	
  grand-­‐
père	
  pour	
  réclamer	
  le	
  trône.	
  Le	
  vieil	
  homme	
  fuya	
  et	
  plus	
  tard	
  ,	
  il	
  fût	
  accidentellement	
  tué	
  par	
  
Persée	
  lors	
  de	
  certains	
  Jeux	
  avec	
  un	
  lancer	
  du	
  disque	
  .	
  

Exercice	
  en	
  classe:	
  	
   Toutes	
  les	
  cultures	
  ont	
  des	
  histoires	
  à	
  propos	
  d’héros	
  qui	
  sauvent	
  la	
  situation	
  alors	
  qu’ils	
  
entreprennent	
  une	
  quête.	
  	
  
	
  
Voici	
  votre	
  tâche:	
  
Choisissez	
  5	
  histoires	
  de	
  5	
  cultures	
  différentes	
  et	
  analysez-­‐les.	
  Pours	
  chacune	
  d’entre	
  elles,	
  
présentez:	
  
•	
  un	
  bref	
  résumé	
  
•	
  Un	
  bref	
  aperçu	
  des	
  traits	
  de	
  caractère	
  du	
  héro	
  
•	
  Pourquoi	
  vous	
  pensez	
  que	
  cette	
  histoire	
  fut	
  racontée.	
  	
  
•	
  Ce	
  que	
  cette	
  histoire	
  vous	
  apprend	
  à	
  propos	
  de	
  la	
  culture	
  dont	
  elle	
  est	
  issue.	
  
	
  
Choisissez	
  l'une	
  de	
  ces	
  analyses	
  et	
  faites	
  une	
  présentation	
  à	
  la	
  classe	
  en	
  utilisant	
  les	
  TIC.	
  Vous	
  
pourriez	
  numériquement	
  illustrer	
  votre	
  analyse	
  ou	
  créer	
  une	
  présentation	
  PowerPoint	
  qui	
  
pourrait	
  être	
  utilisée	
  pour	
  introduire	
  d'autres	
  élèves	
  à	
  une	
  compréhension	
  de	
  l'importance	
  des	
  
mythes	
  et	
  légendes	
  dans	
  nos	
  vies.	
  

  

  

  

  

  

  
	
  
	
  


